U @ Jvadas: 7 detaliy rasys

Fo——eo IS vos 7 ,LaQ" detaliy rasiy galima sukonstruoti bet kg! Toliau
pateiktas trumpas kiekvienos detaliy rasies paaiskinimas.

» Just 7 types of block parts

BASE PARTS JOINT PARTS
VN \,
-_" Vv
SaZ B=
NO.5 NO.6 NO.7

* Detalés Nr. 1 (kvadratas) ir Nr. 2 (trikampis) — tai pagrindinés detalés, kurias galima jungti
su penkiomis jungiamosiomis detalémis.

* Detalés Nr. 3 ir Nr. 4 naudojamos plokstiems pavirSiams kurti;
* Detalé Nr. 5 — tai 120° kampu iSlenktas sujungimas, naudojamas lenktoms formoms ir sferoms kurti;

* Detalé Nr. 6 — 90° kampo sujungimas, skirtas detales sujungti statmenai;
* Detalé Nr. 7 — tai triSakis sujungimas, naudojamas erdviniam konstravimui.




Innovative and Creative

Detaliy jungimas ir atskyrimas

Cia parodyta, kaip paprastai sujungti ir atskirti ,LaQ"
detales. Tai — paprasCiausias SPRAGT! ir KLIKT!

Sujunk pagrindine detale (Nr. 1 arba Nr. 2) su jungiamaja
detale (Nr. 3, 4, 5, 6, 7). Tiesiog spustelk vieng detale j kitg,
kol pasigirs SPRAGT!

Turétum pajusti, kad detalés tvirtai sukibo.

Lenk detales j skirtingas puses, ir jos turéty lengvai
atsiskirti su garsu KLIKT!
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Innovative and Creative

1 technika: plok§¢iy modeliy konstravimas

Patarimas: atkreipk démes;j j skirtumg tarp detaliy Nr. 3 ir Nr. 4.

veis [O ©JOY - YOY = Y3 &8,
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1 technika: ploks¢€iy modeliy konstravimas

®
m Patarimas: atkreipk démes;j j skirtumg tarp detaliy Nr. 3 ir Nr. 4.
Innovative and Creative Detalés: o . o

®@
P B
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2 technika: ploksc¢iy modeliy pastatymas

m Patarimas: naudok detale nr. 7, kad plokscias formas jtvirtintum staciai.
Innovative and Creative Detalés: + @ \..,:;
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Innovative and Creative

3 technika: 3D formy konstravimas su detale Nr. 5
Patarimas: naudojant detale Nr. 5, plok$€ius modelius galima paversti trimaciais.

Detalés: +

Naudok detale Nr. 7 gyvatés akims.
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4 technika: ploks€iy modeliy pavertimas trimaciais

&G@ Patarimas: sukonstruok plokscig policijos automobilj, o tada paversk jj erdviniu.

Batinai naudok detale Nr. 4, nes kitaip detalés
nesusijungs konstruojant 3D model;.

Naudojant detale Nr. 6, galima
plokscCig automobilj paversti
erdviniu.
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Innovative and Creative

5 technika: jvairiy ziedy konstravimas
Patarimas: naudok savo mégstamas spalvas. Pabandyk sukonstruoti kuo didesnj Zieda.

Detalés:
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6 technika: daliy sunérimas

®
&G@ Patarimas: prieS pabaigdamas(-a) konstruoti dalis, atkreipk démesj | jy judéjima.
Innovative and Creative Detales: .'.

Badtinai kaitaliok
geltony detaliy
(Nr. 7) krypti.

Mélyng dalj
galima judinti
pirmyn ir atgal
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Innovative and Creative

7 technika: 3D kuby ir dézuciy kirimas
Patarimas: dangcCiui naudok detales Nr. 4, déZutei — Nr. 3, kad ji bty mazesné.

Detalés:
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8 technika: kamuolio konstravimas

®
m Patarimas: konstruodamas(-a) 2-gjj kamuolj, pirmiausia surink visas 5 dalis atskirai ir tuomet jas sujunk.
Innovative and Creative Detalés:

/
/ .

%y 1) Mazam kamuoliukui naudok tik detales Nr. 2 ir Nr. 5.
_

2) Didesniam kamuoliui
nadok detales Nr. 1, 2 ir 5.

Parts No. No.1 No.2 No.5

3) Pabandyk sukonstruoti ir
tokj variantg. Sékmés!
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Innovative and Creative

9 technika: ,,LaQ“ grandinéliy konstravimas
Patarimas: derink mégstamas spalvas. Gali naudoti visas vaivorykstés spalvas.
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Innovative and Creative

10 technika: dézuciy uzpildymas
Patarimas: pradék nuo kaktuso, o tada pabandyk sukonstruoti likusius modelius.

Detalés:
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Innovative and Creative

o
Strandjeep

11 technika: automobiliy konstravimas

Patarimas: pazilrek j brézinj. PrieS konstruodamas(-a), pasiruosk visas detales!

Naujos detales: ,Hamacron® ratai ir velenai!
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MADE IN JAPAN
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